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Un elemento del ecosistema

Los programas informéticos de codigo’ abierto son la parte del ecosistema de los
programas informaticos que ofrece a los programadores y usuarios de programas
informéticos unaformaalternativa de desarrollar y distribuir programas informéticos. En ese
entorno, cohabitan con un amplio abanico de métodos de desarrollo y distribucion, a saber,
programas informéticos del dominio publico, programas informéticos de libre distribucion y
compartidos, programas informéticos comercides y privados, e incluso programas
informéticos que ain no estén disponibles en € mercado pero de los que ya se habla
(vaporware). Existen programas informéticos de codigo abierto en forma de herramientas de
desarrollo de programas, sistemas operativos y aplicaciones informéaticas.*

El principal promotor de los programas informéticos de codigo abierto es Free
Software Foundation, desarrollado a mediados de los afios 1980 por e informético
Richard Stallman, cuyas misiones principales dice ser las siguientes. 1) promover €
derecho de los usuarios a utilizar, estudiar, copiar, modificar y redistribuir programas
informéticos, 2) fomentar €l desarrollo y el uso de programas y documentacion libres; 3)
dar a conocer los problemas éticos y politicos que conlleva € libre uso de programas
informéticos; 4) desarrollar nuevos programas informaticos libres; y 5) enmarcar dichos
programas informéticos en un sistema coherente en e que no se necesite utilizar
programas i nforméticos privados.®

El objetivo del presente articulo es dar a conocer a lector las diferencias entre los
programas de codigo abierto y los programas comerciales, sefialando las implicaciones
préctices de unos y otros, y planteando agunas cuestiones generales que los
programadores, |os gobiernos y las empresas comerciales deberian tener en cuenta a
elaborar sus politicas y actividades de adquisicion de programas, para considerar, méas
alla de sus costos y beneficios inmediatos, de qué manera las decisiones del hoy podrian
afectar, a largo plazo, a las posibilidades y €elecciones de las que dispondran en €
mercado tecnol 6gico mundia del mariana.

" La palabra “codigo” se refiere a codigo fuente de los programas informéticos. Los programas
informaticos y sistemas operativos suelen escribirlos personas que utilizan un lenguaje de programacion
determinado. Es lo que se llama e cddigo fuente del programa. Para que el computador pueda utilizar
realmente un programa, o tiene que traducir del cédigo fuente a un idioma informético que el computador
pueda entender y egecutar. Ese proceso de traduccion se llama  “compilacion”.
http://iet.ucdavis.edu/glossary.cfm#s. El codigo fuente es e texto que los programadores introducen y
modifican en € computador para producir programas que funcionen. Para cambiar un programa, €l
programador cambia el texto del cédigo fuente y después genera una nueva version del programaa partir de
€él. En general, la modificacion o reparacién de un programa esta limitada por € creador original del
programa, algo que no se puede evitar a no ser que se disponga del cddigo fuente pertinente.
http://www.google.com/search?hl=en& Ir=& oi=defmore& g=define: source+code.

* Paraconsultar una lista de programas de codigo abierto, véase http://directory.fsf.org/.

8 \/éase http://www.fsf.org/fsf/fsf.html.




Algunas definiciones utiles

En principio, los programas informati cos comerciales o privados se distribuyen
Unicamente en formatos binarios g ecutables, y sus autores se reservan e codigo fuente
paramodificar y distribuir el programa, o para autorizar aterceros a hacerlo. No pocas
veces consideran los programadores de programas informaticos comerciales que los
codigos fuente de sus programas son “las joyas de la corona’ de la empresa, y velan por
lo tanto cel osamente por mantenerlos secretos. En el nivel més béasico, los “programas
informéaticos de codigo abierto” se diferencian de los programas privados por el hecho de
gue su codigo fuente esta al a cance de todas | as personas que obtengan unalicencia para
usar e programay, en mucho casos, porque suele autorizarse su modificacion y
redistribucién en formato binario y con codigo abierto indistintamente.

En los Ultimos afos, las fuerzas del mercado han dado lugar a numerosas
variantes de programas informaticos comerciales y de codigo abierto, con caracteristicas
especificas en cada caso. Dentro de ese abanico, en la actualidad existen: 1) los
programas comerciaes “de codigo cerrado” cuyo codigo fuente solo es conocido por €
programador original; 2) los programas comerciales “de codigo cerrado” cuyo cédigo
fuente esta sujeto alicencias que se otorgan alos usuarios autorizados, que podran usarlo
con caréacter privado para mantener y modificar € programa en condiciones
confidenciales muy estrictas; 3) los programas “de codigo compartido”, cuyo codigo
fuente se pone a disposicion de los titulares de licencias con fines limitados y
restricciones relativas a su uso y a su divulgacion; 4) los programas informaticos “ de
codigo comunitario”, cuyo codigo fuente esta a disposicion de una comunidad limitada
de usuarios con muchos fines, aunque con ciertas limitaciones en cuanto a su uso,
modificacién y distribucién; y 5) los verdaderos programas “ de cédigo abierto”, cuyo
codigo fuente esta disponible alos fines de su uso, modificacion y distribucion “libre”,
aungue lalicencia correspondiente puede quedar sujeta a ciertas condiciones u
obligaciones que obstaculizan su uso comercial (véase més adelante). Las fuerzas del
mercado hacen que esos casos se superpongan y las diferencias entre | os distintos tipos de
programas queden algo difuminadas, aunque todavia siguen generando muchos debates.
Gran parte de esos debates han sido provocados por € “movimiento de programas
libres’, cuyos miembros defienden los programas informaticos libres con un fervor
cuasi-religioso.

A pesar de las diferencias evidentes que presentan con respecto alos de cédigo
cerrado, los de codigo compartido y los de codigo comunitario, es dificil definir con
precision los programas “ de codigo abierto”. Una busqueda reciente en Google® arrojé
no menos de 10 definiciones procedentes de distintas fuentes, aunque todas adoptan
perspectivas y enfoques algo diferentes.” Esta podria ser una definicion til y concisa:

Un programa informético de cédigo abierto es un programa a cuyo cédigo
de programacion pueden acceder |os usuarios con € fin de leerlo,
modificarlo, o elaborar nuevas versiones del programa incorporandole

"V éase http://www.google.com/search?hl=en& Ir=& oi=def more& g=define: Open+source+software.




ciertos cambios. Existen muchos tipos de programas de codigo abierto,
gue se diferencian principalmente por las condiciones de las licencias en
virtud de las cuales se pueden (0 se deben) redistribuir los g emplares
(modificados) del codigo fuente.™

I mplicaciones econémicasy practicas

Las diferencias préacticas més significativas entre |os programas comerciales y |os
de codigo abierto se relacionan con laforma de desarrollarlos, €l régimen de licencias
utilizado para su distribucion, su relacion con las normas, y €l llamado “ costo total de
propiedad”. En este documento no cabe tratar de forma pormenorizada estas cuestiones
gue ya han sido objeto de conferencias de varios dias en los Ultimos afios, pero pueden
resultar de utilidad algunas observaciones generales.

Desarrollo

L os programas informaticos de codigo abierto suelen ser obra de personas con
mucho talento o de grupos informales o “comunidades’ de programadores que desean
resolver un problematécnico y compartir sus resultados con € resto del mundo. Algunos
de sus defensores declaran que los model os de codigo abierto generan més innovacion,
mientras que otros afirman que permiten producir modelos iguales o incluso superiores a
los productos comerciales de la competencia. Debido a su forma de distribucion, puede
existir una gran variedad de “productos’ resultantes de un programa de cédigo abierto
determinado, e incluso pueden haberse derivado de @ muchos otros programas poco
conocidos con comportamientos algo o muy diferentes.

Los programas comerciaes o privados suelen disefiarse y desarrollarse para
responder ala demanda del mercado, o a menos a una necesidad percibidaen el
mercado. Sus caracteristicas suelen determinarlas el mercado y los usuarios. Su
desarrollo se realiza de forma relativamente estructurada y disciplinada, y los productos
resultantes suelen estar bastante bien catalogados, ser de calidad comprobaday contar
con buen apoyo. Las caracteristicas de los programas comerciales suelen ser e resultado
de unalarga evolucion basada en e mercado. Evidentemente, € usuario es quien paga
todo esto, lo quierao no.

Tiposdelicencias

Los desarrolladores de programas informati cos comerciales utilizan regimenes de
licencias que: 1) permiten explotar su propiedad intelectual de forma que generen
suficientes ingresos para pagar lainvestigacion, € desarrollo, lacomerciaizacion y los
costos complementarios de los programas, y obtener alguna que otra ganancia (en
algunos casos | os beneficios son escasos, y en otros monumentales); y 2) limitar el uso y
las posibilidades de transferencia del programa, prohibir el uso de laingenieriainversa, y

T \/ éase www.cross-web.convinformation/glossary.htm.




fijar limitaciones de garantiay de responsabilidad. En el caso de los programas
informaticos comerciales, los usuarios pagan por |os beneficios de los que disfrutan, y
posi blemente también por parte de los que no necesitan. No obstante, la teoria econdémica
fundamental en la que se basan las licencias de | os programas informéti cos comerciales
supone que cada parte disfruta por adelantado de una parte de los beneficios que vaa
obtener, a cambio de un pago que también realizara por adel antado.

Lo mismo sucede con |os programas informéticos de codigo abierto, aunque
model o de concesién de licencias es muy distinto. Que & codigo fuente sea abierto no
significa necesariamente que cual quiera puede hacer lo que le plazca con € programa
informético, aunque en algunos casos asi sea. Existen dos model os principales. Uno es €
modelo BSD (siglainglesa de Berkeley Software Distribution), muy permisivo puesto que
se autoriza su utilizacién con cualquier fin, eincluso se puede modificar y ser distribuido
en forma de producto derivado, gratuito o de pago, siempre y cuando |os g emplares
incluyan un tipo determinado de licencia, asi como un aviso sobre € derecho de autor, un
descargo de garantiay unalimitacion de responsabilidades. El sistema operativo UNIX es
un g emplo de programa informético distribuido através de unalicencia BSD (entre otras
vias de concesion de licencia), y €l sistema operativo Solaris® de laempresa Sun
Microsystems es un programa informatico privado derivado de BSD UNIX.

El otro modelo principa permite usar, modificar y redistribuir libremente el
programa informatico, pero es muy restrictivo. Los jemplos mas comunes son la
Licencia publica general (GPL o General Public License) de la Free Software
Foundation y la Licencia publica general reducida (Lesser General Public Licenseo
LGPL), que permite modificar y distribuir los programas libres derivados pero prohibe
desarrollar productos derivados privados. El sistema operativo Linux es un ggemplo de
producto de codigo abierto derivado de UNIX, y muchas herramientas de desarrollo de
programas conocidas como e GNU C compiler también se distribuyen mediante la
licencia GPL.

Otro tipo de licencia de codigo abierto es lalicencia“de cédigo comunitario”, que
puede variar mucho en funcién de la“ comunidad” de usuarios que la use. Por g emplo, la
licencia de una comunidad académica puede ser muy permisiva, mientras que lalicencia
de la comunidad de Sun Microsystems parala platabrma Java® presentaimportantes
restricciones. Las personas interesadas en este tema, pueden obtener més detallesen e
sitio Web de Open Source Initiative, donde figuran mas de 50 g emplos de distintas
licencias de codigo abierto usadas en la actualidad.™

Nor mas

Entre |as caracteristicas tipicas de |os programas informéti cos privados o de pago
seincluye laposibilidad de que sus propietarios |os protejan con derechos de propiedad
intelectual y controlen sus especificaciones. Estas incluyen, por g emplo, las interfaces de

H http://www.opensource.org/li censes/bsd-license.php.




programas de aplicacion (API por sus siglas en inglés) y otros aspectos rel acionados con
lainteroperabilidad. Por esarazon, los defensores del codigo abierto dicen amenudo que
los codigos abiertos equivalen alas normas abiertas. Se podria afirmar, sin embargo, que
las “normas’ nacen de dos formas. Por un lado, pueden ser adoptadas de manera
generaizada en el mercado por parte de los usuarios. Y por otro lado, pueden elaborarlas
las organi zaciones de normalizacion.

Lo cierto es que practicamente todas |l as “ hormas abiertas’ han sido desarrolladas
por consorcios de representantes de laindustria privada. Otrarealidad es que los
programas informaticos de codigo abierto, por su propia naturaleza, tienden a convertirse
en programas sin normas por larelativafacilidad y libertad con que se pueden modificar.
De hecho, los distribuidores comerciales de |os programas informéticos de codigo abierto
amenudo los modifican deliberadamente para diferenciarse de los demas. Por giemplo, s
bien las empresas IBM, SCO Group, Red Hat y Sun Microsystems distribuyen programas
derivados del sistema operativo UNIX, no todas son iguales ni representan una misma
“norma’.

El costo total de propiedad

A menudo se suele establecer una equivalencia entre los conceptos de “ codigo
abierto” y “programainformatico gratuito”, y muchos defensores de los programas de
codigo abierto sefialan que una de las principales ventajas de las soluciones de codigo
abierto es que permiten adquirir programas informéticos sin pagar unatasa en concepto
delicencia. No obstante, como sefidala Free Software Foundation, “el software Libre es
un asunto de libertad, no de precio. Paraentender el concepto, debes pensar en “libre”
como en “libertad de expresion”, no como en “cervezagratis’ [N. del T.: eninglés una
misma pal abra (free) significa tanto libre como gratis, o que hadado lugar acierta
confusién].”®® Los programas que se suelen considerar como programas informéticos de
codigo abierto son gratuitos, en mayor o menor medida, en el momento de hacerse con
ellos — es decir, se pueden adquirir, copiar y usar sin pagar nada a cambio. Sin embargo,
cuando uno considera el “precio” del programa en cuestion, es importante tener en cuenta
€l costo total de su adquisicion y uso, esto es, € “ costo total de propiedad”.

Por ggemplo, imagine €l costo de la adaptacion de un programa informético
“gratuito” alas necesidades de un usuario particular. Las caracteristicas de los programas
comercial es suelen basarse en estudios de mercado y en inversiones para orientar su
desarrollo ala comunidad de usuarios o a mercado. Aungue la concordancia no sea
siempre perfecta, los programas informéticos comercial es tienden a plantearse como
verdaderas soluciones para la mayoria de usuarios. Por |o contrario, los de codigo abierto
amenudo se desarrollan sin prestar mucha atencion alos usuarios finales y se distribuyen
en un formato que acaba modificandose. Para satisfacer |as necesidades de un usuario
determinado, puede ser necesario modificarlos, en algunos casos por un precio
considerable. Ademas, |os creadores de |os programas informéticos comerciales suelen

88 http://www.GNU.org/phil osophy/free-sw.es.html
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encargarse de su mantenimiento y del soporte técnico, mientras que raras veces sucede o
mismo en & caso de los programas informéticos de codigo abierto.

Al considerar € costo de los programas informaticos libres, es importante tener en
cuenta cuestiones tales como € costo de las modificaciones, el mantenimiento y el
soporte técnico, asi como e costo de la documentacién destinada al usuarioy la
documentacién técnica (los programas “libres” a menudo no incluyen ninguna de las
dos), € costo de los examenes de garantia de la calidad (los programas “libres’ no van
casi nunca acompafados de garantias y en la mayoria de |os casos se producen y se
distribuyen sin haberse llevado a cabo | as pruebas rigurosas a las que se someten |os
programas comerciales), y los costos de la adaptacion, |a puesta en funcionamiento, la
correcciones de errores, el desarrollo continuo, y las cuestiones de seguridad que se
debera solucionar. El costo de la formacién debe tenerse en cuenta doblemente, pues
necesitaran formacion el personal técnico y los usuarios finales, dado que lamano de
obra disponible posiblemente sblo disponga de conocimientos y capacidades adquiridos
en relacion con e desarrollo de programas comerciales, y quiza sea necesario formarla
especificamente para que adquierala experiencia adicional imprescindible ala hora de
trabagjar con productos “libres’.

En dltimainstancia, €l andisis de larentabilidad debe basarse en la siguiente
pregunta: ¢una solucion basada en programas privados obligara a usuario a pagar
demasiado por cosas que no necesita, o le ofrece servicios y ventajas que le permitiran
obtener mejores resultados gque con las ofertas de la competencia disponibles en forma de
paguetes “libres’ que al final superan el costo total de la solucion comercial ?

LaslicenciasGPL y LGPL

Lavariante de cédigo abierto que mas atencion ha llamado — y que més ha
Ilegado a quitarles el suefio alos creadores de programas informaticos comerciales,
inversores, y socios de fusiones y adquisiciones de empresas de programas informaticos —
es un programa distribuido através de la Licencia publica general (GPL) y laLicencia
publica general reducida (LGPL) de la Free Software Foundation. En su sitio Web, la
iniciativa sobre programas informaticos libres de |a Free Software Foundation (el
Proyecto “ GNU” ) explica como surgieron la fundacién y su proyecto:

El Proyecto GNU ha desarrollado un sistema completo de software libre llamado
GNU (GNU No es Unix) que es compatible con Unix. El documento inicial deRichard
Stallman sobre e proyecto GNU se [lama Manifiesto GNU, y ha sido traducido a otros
idiomas. Se escogié como nombre GNU porque cumplia algunos requisitos; primero, era
un acronimo recursivo de “GNU No es Unix”; segundo, ya existia esapalabra (N. del T.:
en inglés GNU significaNu), y tercero, porque era divertido decirla (o cantarla). También
tenemos el Anuncio Inicial del Proyecto GNU, escrito en 1983.

Vil
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Lapaabra“libre’ serefierealibertad no aprecio (N. del T.: eninglésseusala
misma pal abra paralibre y gratuito). Puedes 0 no pagar un precio por obtener software
GNU. De cualquier manera, unavez que obtienes el software, tienes tres libertades
especificas parausarlo. Primera, lalibertad de copiar € programay darlo atus amigos o
comparieros de trabajo; segunda, lalibertad de cambiar €l programa como desees, por
tener acceso completo a codigo fuente; tercera, lalibertad de distribuir unaversion
mejorada ayudando asi a construir la comunidad (si redistribuyes software GNU, puedes
cobrar una cuota por € acto fisico de efectuar la copia, o bien puedes regal arla).

El Proyecto GNU fue concebido en 1983 como unaforma de devolver e espiritu
cooperativo gque prevalecia en la comunidad computacional en dias pasados — hacer |a
cooperacion posible a eliminar |os obstacul os impuestos por |os duefios de software
privativo.

En 1971, cuando Richard Stallman comenzé su carreraen € MIT (Instituto de
Tecnologia de M assachusetts), trabajo en un grupo que usaba software libre
exclusivamente. Incluso compafiias informaticas frecuentemente distribuian software
libre. Los programadores eran libres de cooperar unos con otros, y frecuentemente lo
hacian.

Enlos 80, casi todo & software era privativo, lo cual significa que tenia duefios
gue prohibian e impedian la cooperacion entre usuarios. Esto hizo necesario el Proyecto

*kk

GNU.

En € articulo “El sistema operativo GNU y e movimiento del softwarelibre”,
publicado inicialmente en € libro Open Sources, Richard Stallman, el fundador de la
Free Software Foundation, escribio:

Poco después de comenzar en el Proyecto GNU, escuché acercadel Free
University Compiler Kit [Kit de Compilador de laUniversidad Libre],
también conocido como VUCK. (La palabra alemana para free comienza
con unaV.) Se trataba de un compilador disefiado para manejar
multiples lenguajes, C y Pascal entre ellos, y para admitir maltiples
maguinas destino. Le escribi a su autor para consultarle st GNU lo
podria usar.

El me respondi6 burlonamente, dejando en claro que la universidad era
libre, pero e compilador no.

*k*

Lameta de GNU eradar libertad alos usuarios, no solo ser popular. Por
lo tanto, debiamos usar términos de distribucion que impidieran que €

" http://www.GNU.org/GNU/GNU-history.es.html
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software GNU se transformara en software privativo. El méodo que
utilizamos se denomina copyileft.

El copyleft usalaley de copyright, pero ladavuelta para servir alo opuesto de su
proposito usual: en lugar de ser un medio de privatizar el software, se transformaen un
medio de mantener libre al software.

Laideacentra del copyleft es que le damos a cualquiera el permiso para correr €
programa, copiar €l programa, modificar €l programay redistribuir versiones
modificadas--pero no le damos permiso para agregar restricciones propias. De esta
manera, las libertades cruciales que definen a “software libre’ quedan garantizadas para
cualquiera gue tenga una copia; se transforman en derechos inalienables.

Para que & copyleft sea efectivo, las versiones modificadas deben ser también libres. Esto
asegura que todo trabajo basado en el nuestro quedara disponible para nuestra comunidad
s se publica. Cuando los programadores gue tienen trabajo como programadores se
ofrecen como voluntarios para mejorar un software GNU, es el copyleft |o que impide
gue sus empleadores digan: no puede compartir esos cambios, porque |os queremos usar
para hacer nuestra version propietaria del programa.

El requerimiento de que los cambios deben ser libres es esencial si queremos asegurar la
libertad para cada usuario del programa. Las compafias que privatizaron el X Window
System en general realizaron algunos cambios para transportarlo a sus sistemas'y
hardware. Estos cambios fueron pequefios comparados con € gran tamafio de X, pero no
fueron triviales. Si e hacer cambios fuera una excusa para negar libertad a los usuarios,
seriafécil para cualquieratomar ventaja de la excusa.

Un tema rel acionado trata la combinacion de un programa libre con codigo no libre. Tal
combinacion serainevitablemente no-libre; cualesquiera libertades que falten ala parte
no-libre, le faltaran también a todo. Si se permiten tales combinaciones se abririaun
agujero lo suficientemente grande como para hundir € barco. Por ello, un requerimiento
crucia para el copyleft es que se tape este hoyo: cualquier cosa agregada a o combinada
con un programa bajo copyleft debe ser tal que la version combinada total seatambién
libre y bajo copyleft.

Laimplementacion especifica de copyleft que usamos parala mayoriadel software GNU
eslaLicencia Publica General de GNU (GNU General Public License) o LPG GNU para
abreviar. Tenemos otras clases de copyleft que se usan en circunstancias especificas. Los
manuales GNU también estan bajo copyleft, pero utilizamos un copyleft mucho mas
simple, porque no es necesariala complejidad de laLPG GNiparalos manuales. '

Lo queles quitael suefio amuchos es & hecho de que un supuesto programa
informético de pago pueda quedar sujeto aunalicenciade GNU si se considera que “esta

M http://www.gnu.org/gnu/thegnuproject.es.html (Se ha eliminado una nota a pie de paginaen el texto.)




basado” en un programa informético distribuido mediante unalicenciade GNU, o que “se
ha afadido” a uno de esos programas, 0 “se ha combinado” con él, y también en e caso
de gue se considere como “unaversion modificada’ de un programa distribuido mediante
unalicenciade GNU. El problema es que, excepto en casos extremos, resulta dificil
determinar con exactitud qué significan esos términos en relacion con las licencias de
GNU; también resulta sumamente facil que los programadores desl eal es aprovechen las
Z0onas oscuras existentes en |os programas privados de sus empleadores para trasladarlos
al régimen del “copyleft”. La consecuencia mas temible es que, de esaforma, se puedan
someter programas supuestamente privados a condiciones u obligaciones que lleven asu
distribucion gratuita mediante autorizaciones generalizadas en virtud de las cuales se
puedan modificar y redistribuir, y que se pueda exigir ladivulgacion gratuita del codigo
fuente atodos los titulares de unalicencia.

Muchos de los programas informati cos distribuidos mediante licencias GPL ofrecen
funciones necesarias en sistemas mas amplios, y 10s programadores que trabajan en
proyectos privados pueden tener |a tentacion de retomarlos, sencillamente, en lugar de
inventar uno desde cero. Ademas, muchas herramientas Utiles y populares de
programacion y desarrollo se distribuyen con GPL o LGPL, y agunas de ellas se cuelan
en parte en e programa a cuya creacién contribuyen. Por otra parte, se hallegado a decir
gue tan solo con crear un programa que pueda funcionar con un componente GPL €l
nuevo programa resultante podria quedar sometido a unalicencia GPL.** Si bien en
algunos casos resulta bastante claro que el uso del codigo GPL para elaborar un producto
nuevo convierte a producto resultante en objeto de una GPL, en otros muchos no resulta
del todo claro que asi sea. Laidea de que los programas informéticos privados o de pago
pueden ser objeto de estas licencias de codigo abierto si seincorpora por inadvertencia un
peguerio elemento con un codigo fuente abierto hallevado a algunos a considerar a
codigo GPL/LGPL como un “virus’.

Muchas preguntas sobre |as sutiles implicaciones de las licencias de GNU y su incidencia
en e mundo real del desarrollo y la distribucion de programas informaticos quedaran sin
respuesta ni aclaracion juridica; por otra parte, en e presente documento no se puede
Ilevar a cabo un estudio pormenorizado de estas cuestiones. Sin embargo, paraincitar ala
reflexion, ofrecemos a continuacion una serie de preguntas abiertas que se han convertido
en motivo de desvel o para muchos:

1. Loscontratos de GPL y LGPL, ¢imponen obligaciones positivas alos titulares de
licencias, en virtud de las cuales se podria abrir un proceso judicial contra ellos por
incumplimiento de contrato? ¢O son simples autorizaciones condicionales, en cuyo
caso, s por iemplo no se divulga el cédigo fuente alos demés licenciatarios, se
puede acusar a éstos de infraccion a derecho de autor?

2. Engeneral, ¢se considera gue los empleados de empresas de programas informati cos
privados obligan a sus empleadores a respetar las licencias GPL yLGPL al descargar
y usar herramientas de cddigo abierto?

¥ éase http://kerneltrap.org/nodelview/1735.




10.

11.

12.

13.

14.

Aunque las licencias GPL o LGPL se acepten y sean aplicables en determinados
casos, ¢pueden no ser obligatorias algunas de las disposiciones de lalicencia debido
asu caracter desmedido, si lalegislacion federal las prohibe por ser contrarias alas
politicas publicas o por otrarazon?

¢Tienelanocion de “ producto derivado” el mismo sentido juridico en lalegislacion
tradicional sobre derecho de autor que en GPL yLGPL, o significaalgo diferente en
el contexto de unalicenciade “copyleft”?

¢Queé significa“combinar” programas informaticos privados con componentes de un
programa GPL o LGPL? ¢Serefiere solo asu incorporacion literal o asu “vinculacion
estatica’ alahorade crear €l programa, o puede también referirse ala“vinculacion
dinamica’ cuando € programa se aplica hasta e computador del usuario final?
¢Puede también incluir programas que interacttian con programas GPL o LGPL si
estan lo suficientemente sincronizados?

¢Puede “subsanarse” un uso involuntario o no autorizado de un cédigo de GPL o
LGPL en un producto privado eliminando o sustituyendo ese el emento con una nueva
componente privada, incluso después de distribuir laversion inicia “infectada’ ?

El hecho de suministrar copias de un programas informatico a los socios de una
empresa, ¢constituye una “ distribucion” en el sentido que se contempla en las
licencias de GPL y LGPL?

¢Constituye “distribucion” en € sentido que se entiende en las licencias de GPL y
LGPL € hecho de poner a disposicién en Internet, de forma pasiva, programas
informéticos que se pueden descargar?

¢Constituye “distribuciéon” en € sentido que se entiende en las licencias de GPL y
LGPL € hecho de poner a disposicion en Internet una funcionalidad determinada de
un programa informatico (por ejemplo, en € caso de un proveedor de servicios de
aplicacion)?

¢Cudles son lasimplicaciones de GPL yLGPL en materia de patentes?

En el supuesto de que surjan divergencias con respecto a significado de una
disposicion delalicencia GPL o LGPL, ¢qué intencién se considera? En otras
palabras, ¢se tiene en cuenta laintencién de las partes en latransaccion concretaala
cual se haaplicado esalalicencia, o laintencién de la persona u organizacion (0 sea,
la Free Software Foundation) autoradel documento en el que figuralalicencia?®
¢Qué politicas y précticas deberian aplicar |os programadores gue crean programas
informéticos privados para que sus programas no se vean afectados por GPL ni
LGPL?

¢Qué medidas de diligencia debida convendria que aplique una persona que tiene
previsto adquirir o invertir en una empresa cuyo valor se basa en € carécter privado
de sus programas informaticos?

¢Cudles son | as obligaciones en materia de auditoriay de divulgacion que vinculan a
una empresa con participacion publica cuyo valor se basaen el caracter privado de
sus programas informaticos?

Conclusion

588 \éanse las respuestas de la Free Software Foundation a estas preguntas sobre GPL y LGPL en
http://www.fsf.org/licenses/gpl-fag.html.
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Los miembros de laindustria de programas informaticos independiente han
introducido cambios que no se habian visto en nuestro mundo desde larevolucion
industrial. Jaméas hubieran podido invertir tantos miles de millones en el desarrollo de sus
tecnologias sin proteger € fruto de su intelecto. Al mismo tiempo, |os programas
informéticos de cddigo abierto forman parte del ecosistema de |os programas
informéaticos y ofrecen alos programadores y usuarios unaformaaternativa de desarrollar
y distribuir programas informéticos. Es unanecesidad, y alavez un objetivo.

Para decidir si se adopta una solucion basada en programas informéaticos de
codigo abierto 0 si se paga por usar un programa comercial, es importante comparar
ambos tipos de programas, y no solo en lo que se refiere a sus caracteristicas técnicas,
sino que también se debe evaluar lainversion global y e costo total de propiedad que
implica. Asimismo, es importante saber si una solucién basada en programas de codigo
abierto puede satisfacer las necesidades de los usuarios en lo que se refiere asu
compatibilidad operativa con otros programas y alanecesidad de que los usuarios
puedan colaborar e interactuar con personas procedentes de sectores y mercados donde
los productos comerciales son, de hecho, lanorma.

Por ultimo, es importante recordar que € movimiento de los programas de codigo
abierto no solo desea beneficiaalos programadores y alas comunidades de usuarios de
los programas a través de la distribucion de programas “libres’, sino que también
pretende acabar con la necesidad de usar programas privados o de pago. Este
movimiento, ayundandose de grupos de presion y de otros medios, ha convencido a
algunas empresas e incluso a ciertos gobiernos para que se inclinaran por los productos
de codigo abierto, y las licencias GPL y LGPL del Proyecto GNU han suscitado muchas
y muy serias preguntas acerca de laintegridad de |os programas informéticos de pago o
privados desarrollados por empresas privadas. Ojala e presente documento haya ofrecido
datos de antecedentes Utiles paralos |ectores sembrando en ellosla semillade la
reflexion.
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